PointsIQ Editor 

программа для создания задач для PointsIQ


Описание программы:
1 - координаты курсора на поле;

2 - счет игры на поле;

3 - кнопка, показывающая цвет точки, которую можно поставить (синий/красный), при нажатии на кнопку цвет можно переключить;

4 - открыть задание. После нажатия кнопки появляется поле, в которое нужно вставить код задания;
5 - сохранение созданного задания в виде его кода;

6 - стартовая ситуация на поле при выполнении задания;
7 - обратить цвета на поле;
8 - отмена ходов на поле;

9 - очистить поле;

10 - уровень сложности задания от 1 до 4;

11 - текст задания;
12- пояснения как надо правильно выполнять задание (выводятся в случае неверного выполнения).

Рекомендации к составлению заданий:

- выполняющий задание человек всегда играет за синих, красные - соперники;
- приветствуется составление сложных заданий;

- желательно, чтобы при выполнении задания был только один путь его выполнения;

- составленные задания будут использованы в программе PointsIQ.
